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[1판]

P 29
③ 16진수 → 10진수
   B816 = 11×161 + 8×160 = 184

③ 16진수 → 10진수
   B816 = 11×161 + 8×160 = 184

[1판]

P 38

3번 문제 

문항 수정

03. 다음 중 수치 자료에 대한 부동 소수점 표현

(floating point representation)의 특징으로 잘

못 기술된 것은? 

① 고정 소수점 표현보다 표현의 정밀도를 높일 

수 있다.

② 아주 작은 수보다는 아주 큰 수의 표현에 적합하다.

③ 수 표현에 필요한 자릿수에 있어서 효율적이다.

④ 과학이나 공학 또는 수학적인 응용에 주로 사

용되는 수 표현이다. 

03. 정답 ③

03. 다음 중 수치 자료에 대한 부동 소수점 표현

(floating point representation)의 특징으로 잘

못 기술된 것은? 

① 고정 소수점 표현보다 표현의 정밀도를 높일 

수 있다.

② 정밀도가 높은 숫자의 표현에 적합하지 않다.

③ 아주 큰 수를 표현하는데 효율적이다.

④ 과학이나 공학 또는 수학적인 응용에 주로 사

용되는 수 표현이다.

03. 정답 ②

[1판]

P 77

9. 어셈블러

그림 바로 위에

추가 내용

[MACRO]

매크로 명에 의해 호출되면 매크로 프로세서에 의해 매크로 body가 확장된다. 매크로를 open subprogram 이

라고 하는 이유가 바로 매크로 body가 확장되기 때문이다. 

매크로 프로세서 (Macro processor)의 기능

·매크로 프로세서 알고리즘은 두 번의 패스를 거쳐 처리한다.

① 매크로 정의 인식 : MACRO로 시작해서 MEND로 끝나면 MACRO 정의 인식이다. 

② 매크로 정의 저장 : 매크로 프로세서는 매크로명과 정의된 내용을 매크로 호출시 확장하기 위해 저장한다.

※ 정오 및 오탈자를 수정합니다. 앞으로 더욱더 좋은 양서를 만들 수 있도록 꾸준히 노력할 것을 약속드립니다. 감사합니다.

 편저자 : 이상미
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[1판]

P 128

내용 추가

◎ 데크(deque)
   ·입출력이 리스트의 양쪽 끝에서 모두 나타날 수 있는 선형 리스트
   ·double ended queue의 약어로 stack과 queue를 합친 상태
   ·두개의 포인터를 사용한다.
   ·입력 제한 데크: scroll
   ·출력제한 데크: shelf

[1판]

P 145

1번 문제 삭제

삭제

[1판]

P 145

5번 문제 추가

05. 정점의 수가 n인 무방향 그래프에서 최대 간선의 수는 얼마인가? 

① n                 ② n²

③  n(n-1)             ④ n(n-1)/2
[1판] P 147

[2판] P 149

•외부 정렬 : 정렬하고자 하는 파일을 보조기억장

치에 두고 정렬하는 방법으로 정렬속도는 느리지

만 데이터양이 적을 때 적합하다. 

•외부 정렬 : 정렬하고자 하는 파일을 보조기억장

치에 두고 정렬하는 방법으로 정렬속도는 느리지

만 데이터양이 많을 때 적합하다. 
[1판] P 161

[2판] P 163
DBMS

[1판] P 357

[2판] P 326

5번 문제 1번 지문

① =DCOUNTA(B2:C5,1,B2:B3)&"명" ① =DCOUNTA(A2:C6,1,B2:B3)&"명"

[1판]

P 358

정답 수정

CHAPTER 02. 논리회로

01. ② 02. ④ 03. ⑤ 04.① 05. ③ 06. ①

CHAPTER 02. 논리회로

01. ① 02. ③ 03. ④ 04.① 05. ③ 06. ①

[1판]

P 360

CHAPTER 41-2.

소프트웨어 형상관리
및 유지보수

01. ② 01. ③
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CHAPTER 01. 컴퓨터의 개요

01. ① 02. ①   03. ①  04. ④ 05. ②

CHAPTER 02. 논리회로

01. ① 02. ③ 03. ④ 04. ① 05. ③ 06. ①

CHAPTER 03. 조합회로의 최소화

01. ③ 02. ④ 03. ① 04. ① 05. ③

CHAPTER 04. 조합 논리회로

01. ④ 02. ① 03. ③ 04. ③ 05. ② 06. ②

CHAPTER 05. 진법 변화과 보수

01. ② 02. ② 03. ② 04. ① 05.

CHAPTER 06. 수치 데이터

01. ② 02. ④ 03. ② 04. ② 05. ①

CHAPTER 07. 문제 데이터

01. ④ 02. ② 03. ② 04. ④ 05. ②

CHAPTER 08. 연산

01. ③ 02. ② 03. ④  04. ② 05. ③

CHAPTER 09. 중앙처리장치

01. ③ 02. ① 03. ③ 04. ② 05. ②

CHAPTER 10. 명령어

01. ④ 02. ② 03. ① 04. ① 05. ③

CHAPTER 11. 기억장치

01. ① 02. ① 03. ② 04. ③ 05. ②

CHAPTER 12. 입출력

01. ① 02. ③ 03. ③ 04. ② 05. ②

CHAPTER 13. 운영체제의 개요

01. ③ 02. ③ 03. ② 04. ② 05. ①

CHAPTER 14. 프로세스 1

01. ① 02. ② 03. ② 04. ① 05.

CHAPTER 15. 프로세스 2

01. ① 02. ② 03. ④ 04. ② 05. ②

CHAPTER 16. 프로세스 3

01. ② 02. ② 03. ③ 04. ④ 05. ②

CHAPTER 17. 기억장치 관리(1)

01. ② 02. ③ 03. ② 04. ① 05. ①

CHAPTER 18. 기억장치 관리(2)

01. ① 02. ④ 03. ② 04. ② 05. ①

CHAPTER 19. 유닉스

01. ③ 02. ① 03. ② 04. ② 05. ③

CHAPTER 20. 자료의 기본 개념

01. ③ 02. ① 03. ② 04. ③ 05. ③
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CHAPTER 21. 선형 구조

01. ① 02. ④ 03. ② 04. ③ 05. ③

CHAPTER 22. 비선형 구조(트리)

01. ④ 02. ④  03. ④ 04. ④ 05. ③

CHAPTER 23. 비선형 구조(그래프)

01. ① 02. ④ 03. ③ 04. ① 05. ④

CHAPTER 24. 정렬

01. ③ 02. ④ 03. ③ 04. ① 05. ③

CHAPTER 25. 검색, 파일, 구조 및 처리

01. ② 02. ② 03. ③ 04. ③ 05. ④

CHAPTER 26. 데이터베이스의 개념

01. ③ 02. ④ 03. ① 04. ③ 05. ②

CHAPTER 27. 데이터 모델링

01. ③ 02. ③  03. ② 04. ① 05. ④

CHAPTER 28. 관계 데이터 연산

01. ② 02. ③ 03. ④ 04. ③

CHAPTER 29. SQL

01. ③ 02. ② 03. ① 04. ④ 05. ③

CHAPTER 30. 정규화

01. ④ 02. ① 03. ④ 04. ① 05. ②

CHAPTER 31. 회복과 병행제어 데이터베이스 보안과 응용

01. ④ 02. ④ 03. ① 04. ② 05. ③

CHAPTER 32. C언어(1)

01. ② 02. ③ 03. ② 04. ② 05. ③

CHAPTER 33. C언어(2)

01. ② 02. ① 03. ① 04. ③

CHAPTER 34. C언어(3)

01. ③ 02. ④ 03. ④ 04. ③ 05. ④ 06. ① 07. ②

CHAPTER 35. JAVA(1)

01. ② 02. ① 03. ① 04. ③ 05. ③ 06. ④ 07. ①

CHAPTER 36. JAVA(2)

01. ③ 02. ③ 03. ③ 04. ② 05. ③

CHAPTER 37. 소프트웨어공학의 개요

01. ① 02. ④ 03. ④ 04. ④ 05. ③

CHAPTER 38. 프로젝트 관리

01. ① 02. ③ 03. ④  04. ③

CHAPTER 39. 소프트웨어 분석 및 설계

01. ① 02. ① 03. ③ 04. ① 05. ②

CHAPTER 40. 객체지향 패러다임

01. ③ 02. ④ 03. ① 04. ④ 05. ④
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CHAPTER 41. 소프트웨어 구현과 테스트

01. ② 02. ③ 03. ② 04. ② 05. ③

CHAPTER 42. 소프트웨어 형상관리 및 유지보수&소프트웨어 재공학

01. ③ 02. ②  03. ① 04. ④ 05. ④

CHAPTER 43. 데이터 통신의 개요

01. ④ 02. ③ 03. ② 04. ③ 05. ④

CHAPTER 44. 데이터 전송

01. ④ 02. ① 03. ② 04. ②

CHAPTER 45. 데이터 회선망

01. ② 02. ④ 03. ④ 04. ① 05. ①

CHAPTER 46. 통신 프로토콜

01. ④ 02. ④ 03. ② 04. ③ 05. ①

CHAPTER 47. 인터넷

01. ④ 02. ③  03. ③ 04. ① 05. ④

CHAPTER 48. 정보보안

01. ② 02. ① 03. ② 04. ① 05. ④

CHAPTER 49. 함수(1)

01. ④ 02. ② 03. ① 04. ① 05. ④ 

CHAPTER 50. 함수(2)

01. ③ 02. ④ 03. ③ 04. ④ 05. ④


